
1\Ill 1\ (�l�S 
.JUNE I n4o - ,�EBttuAllY I nLt5 



- 120

에어에이스 캠페인의 시나리오들은 특색됩니다, 메모아 44의 새 요소들로. 최소 한명의 플레이어가 에이스 조종사를 이
용합니다, 그는 항공기를 모는 유명한 조종사입니다, 전투에서 특별 목표를 가진. 에어에이스에 추가된것 말고 시나리오
들은 일반적인 캠페인 규칙대로 플레이 됩니다, 다음 항목들이 예외 사항들입니다:

℮ḓ Ԇὧ 
에어에이스 캠페인에는 예비대가 없습니다, 캠페인 시트에 별도의 언급이 없는 한. 그러나, 각 시나리오는 특별 규칙이 
추가되어 있습니다(아래를 참조).

ᾨ  ủ 
이 캠페인 시트에는 오브젝트 트랙이 없습니다. 이건 왜냐면 보너스 승리 점수들(VPs)은 얻지 못하기 때문입니다, 목표
지를 점령하는 것으로, 에어에이스 캠페인에서는. 대신에 항공 에이스를 조종하는 플레이어는 보너스 VPs를 얻을 수 있
습니다, 항공 에이스가 시나리오에서 그들의 주요 임무를 완수한다면. 이들 보너스 점수는 추가됩니다, 메달숫자로서,
그 플레이어가 전투중에 얻은것으로.

ὣ ҳ 
시나리오는 즉시 끝납니다, 한쪽이 표기된 승리조건에 해당하는 메달숫자에 도달하면, 그리고 양측은 시나리오 VPs를 
받습니다, 얻은 메달 숫자만큼, 일반적인 방식으로. 그러나 '승리'는 오직 항공에이스가 그들의 주요임무를 달성 했는지 
못했는지에 따라 결정됩니다. 만일 주요임무를 달성했다면 그 항공 에이스를 조종하는 진영의 승리입니다, 그 시나리오
에서, 메달 점수와는 상관없이. 만일 주요임무에 실패하면, 항공에이스에 대항하는 방어군의 승리입니다, 메달과 상관
없이.

ᵡ  בּ 
각 시나리오가 끝날때마다, 만일 항공 에이스가 그들의 주요임무를 달성했다면, 추가 승점이 부여됩니다, 항공 에이스를 
조종하는 편에게, 아래에 설명된 영웅적 묘기의 목록에 따라.

예시: 루가교 시나리오가 끝나고 추축군 플레이어는 5메달, 연합군은 3메달을 획득했습니다. 그러나, 노오트니, 독일 항
공 에이스는, 그의 주요임무에 실패했습니다. 연합군 플레이어가 그러므로 승리합니다, 그 시나리오를, 그리고 소리내어 
읽어 주십시오, "연합군 승리"라인 아래에 있는 텍스트를, 그의 캠페인 시트에서. 추가적으로, 그 불행한 추축군 플레이어
는 보너스 승점이 0점이 되지만, 여전히 5메달 점수는 가집니다, 일반적인 방식대로!

보너스 승점은 게임동안 누적됩니다, 항공 에이스를 조종하는 플레이어에 의하여, 다음의 표대로. 보너스 VPs는 추가됩
니다, 플레이어 메달 점수에, 전체 캠페인의 승자를 결정짓는 것에대한. 이들 승점에 대한 사항을 숙지하십시오, 게임에
서 그들이 얻을 수 있는것은 다음과 같습니다:

영웅적� 묘기

지상 지원 

가미가제 공격 

구조  

정찰 
개싸움 

► 

► 

► 

보너스� 승리� 점수

+2VPs, 각각의 적 항공기를 파괴했을 때, 당신의 항공 에이스의 항공기가 그곳에 인접 했었을시.

주요 임무 성공
만일 항공 에이스가 그의 주요 임무를 완수하면, 그는 보너스 VPs를 얻습니다, 시나리오 특별 규칙에 요약된것에 따라.

주요 임무 실패
만일 항공 에이스가 그의 임무에 실패하면, 그 플레이어는 0점의 보너스 VPs를 가집니다, 적 피규어를 제거 한것이나 다
른 항공의 성공으로 얻은것과 상관없이.

기총 소사 +1 VP, 각 적 피규어를 제거 할 시, 항공 에이스가 기총소사를 하는것으로.

+1 VP, 각 적 피규어가 제거될 시, 항공 에이스의 항공기가 지상 지원을 해주는 것으로.

+3VPs, 적 부대가 제거됬을 시, 항공 에이스의 가미가제 공격으로.

+2VPs, 각각 성공적으로 항공기로 구조했을때.
+2VPs, 각각의 정찰을 항공기로 수행 할때.
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일반적 에어 에이스 규칙들
항공 에이스들에게 조종되는 항공기는 주사위 1개를 더 적게 굴
립니다, 모든 항공 견제 굴림에서. 첫번째로 명령받아 전장으로 
가는 항공기는, 항공 에이스를 조종하는 편에서, 반드시 에이스의 
항공기어야 합니다. 만일 에이스의 항공기가 전장을 떠나고, 그 
이유가 명령을 받지 않아서였다면, 다음으로 전장으로 오는 항공
기는, 에이스의 진영에서, 반드시 다시 항공 에이스의 항공기여야 
합니다. 만일 항공 에이스를 항공 견제에서 잃었다면, 그들은 다
시 전장으로 돌아올 수 없지만, 그들의 진영은 다른 항공기들을 
전장으로 부를 수 있습니다, 일반적인 항공 규칙으로서. 그런 항
공기는 보너스 VPs를 얻지 못합니다.

작전 프란크포르케
항공 규칙들이 적용됨: 연합군 플레이어는 두개의 항공 출격 카
드들을 받습니다. 그것들은 오직 공군 중령 도글라스 바델로만 
사용됩니다, 스핏파이어로. 추축군 플레이어는 항공타격을 요청
할 수 있습니다(Actions3 -Air Strikes and Blitz). 바델이 항공
견제에서 실패하게 되면 연합군은 더이상 항공출격 카드를 쓰지 
못하게 됩니다.

바델의 주요 임무
하늘에서 최소한 6턴간 연속해서 머물러야 합니다, 거기서 최
소 1턴은 각각 3구역으로부터 와야 하고, 최초 출현한 그 턴은 
둘 모두의 조건에 포함시키지 않습니다. 전장에서 2개 구역에 
걸쳐진 헥스들에 있는것으로, 두개 구역에 존재한 턴으로 계
산하지 않습니다. 연합군 플레이어는 그 임무의 경쟁에서 성공
하면 3VPs를 받습니다.

루가교
항공 규칙들이 적용됨: 추축군 플레이어는 둘 모두의 항공 출격 카
드들을 받습니다. 그것들은 소령 왈테르 노오트니가 탑승한 
ME109를 부르는데 쓰입니다.

노오트니의 주요임무
러시아 객차를 파괴하십시오, 그곳의 승객이 열차에서 내리는 
전후와 상관없이. 승객을 내린 기차는 보드에서 빠져 나갈 수 
있습니다, 연합군 베이스 모서리를 통하여, 파괴를 피하기 위해. 
만일 객차가 파괴되고, 최소 1번의 타격이 노오트니로부터 가해
졌다면, 추축군 플레이어는 5VPs를 받습니다.

리트비약의 주요 임무 
JU-88을 멈추게 하십시오. 만일 JU-88이 융단폭격을 한것중
에, 복합 공장 헥스의 2붉은 방책중 하나가 포함되었다면, 적
이 점령 했든 안했든, 리트비약은 주요 임무에 실패합니다. 만
일 폭격기가 이들 헥스들에 폭격 하는것을 실패하고, 시나리오
가 그전에 끝나면, 연합군 플레이어는 3VPs를 받고 리트비약
의 임무를 완수합니다.

무솔리니 구조 
항공 규칙들이 적용됨: 추축군 플레이어는 둘 모두의 항공 출
격 카드들을 받습니다. 그것들은 대위 헤인리츠 겔라츠가 탑승한 
스톨츠를 부르는데 쓰입니다.

겔라츠의 주요임무
무솔리니 구조를 성공 시키십시오, 그는 스포츠 호텔에 감금되
어 있습니다, 시나리오 규칙대로. 추축군 플레이어는 3VPs를 
받습니다, 성공적으로 무솔리니를 구조하면, 추가로 2VPs를 
받습니다 일반적인 규칙대로, 구조를 성공 시킨것에 대하여.

오로테 반도 
항공 규칙들이 적용됨: 연합군 플레이어는 두개의 항공 출격 카
드들을 받습니다. 그것들은 대위 다비드 맥캄프벨이 탑승한 콜사
일을 부르는데 쓰입니다, 지상 지원 특별 액션으로.

추축군 플레이어는 항공에 있는 제로를 받습니다, 비행장의 중앙 
헥스위로. 그 제로는 순찰하고 있습니다, 비행장 위로, 그래서 그
곳의 헥스로부터 이동 할 수 없고, 추축군에게 명령 받을 수도 없
습니다, 턴을 시작할 때, 적 지상 부대나 항공기에 인접한 상태가 
되기 전까지.

맥캄프벨의 주요 임무
비행장의 항공 보호를 제거 하십시오. 연합군 플레이어는 
3VPs를 받고, 주요 임무를 완수하게 됩니다, 만일 제로가 전
장에서 떠나게 된다면, 어떠한 이유로든. 이것은 추가로 수여 
될 수 있습니다, 2VPs만큼, 개싸움에서 이기는 것으로.

이오지마 상륙전 
항공 규칙들이 적용됨: 추축군 플레이어는 둘 모두의 항공 출격 
카드들을 받습니다. 그것들은 중위 사부로 사가이가 탑승한 제로
를 부르는데 쓰입니다. 연합군 플레이어는 하나의 항공모함을 받
습니다, 출격 준비 마커와 함께, 그 열의 아무곳이든지 출현합니
다, 그의 베이스 라인 헥스중에서. 이것은 지휘카드를 나누기전에 
배치해 주십시오.

사가이의 주요 임무
항공 모함을 파괴하십시오. 만일 모함이 파괴되고, 단 1의 피
해라도, 사가이가 입혔다면, 추축군 플레이어는 4VPs를 받고 
주요임무를 완수합니다.
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붉은 방책
항공 규칙들이 적용됨: 연합군 플레이어는 두개의 항공 출격 카드
들을 받습니다. 그것들은 중위 리디아 리트비약이 탑승한 Yak-1를 
부르는데 쓰입니다.

추축군 플레이어는 항공력 카드를 받습니다. 추축군으로서, 3번째
로 시작하는 턴이 끝나기 전까지, 이것은 반드시 준케르스 JU-BB
폭격기를 보드로 불러 내는데에 사용 해야합니다. 폭격기는 반드
시 들어 옵니다, 혹은 1헥스를 거쳐서, 그 들어오는 첫(코너)헥스
는 추축군 플레이어의 좌측 구역의 좌측 모서리여야 하고, 그곳에
서부터 전투를 시작합니다, 비어있는 헥스로서(역주:4개의 빈칸
과 지뢰밭 1칸). 폭격기는 새로운 '융단 폭격'특별 액션을 가집니
다(p.13참조). '융단 폭격'은 단 한번만 쓸 수 있고, 폭격 임무는 도
중에 중지하고 다시 시도할 수 없습니다.



1940년에 자넨 비행사령관 도글라스 바델이 될것이네, 그는 영국의 국가적 영웅이자, 가장 위대하고 용감한 소수였다, 둔키르크
로의 퇴각을 엄호한 것으로서, 1942년에는 러시아 중위 리디아 블라디미로브나 리트비약이 될것이다, 스탈린그라드의 흰장미로 
남겨진, 그는 루프트와페를 상대했었다, 필사적인 투쟁속에서, 심판받은 도시위로. 1944년엔 대위 다비드 맥캄프벨이 되게, 용

감히 날아가는, 강력히 압박하는 미해병의 지원속에서, 괌으로.
"인간들이 분쟁하는 영역에서 이처럼 많은이들이 이처럼 소수의 사람들에게 빚을진적은 없었다."

OPERATION FRANKl10RCE 

:::: : O AU,IES WIN ! 0 

추축군은 이제 반드시 상당한 군사들을 프랑스에 유지시켜야 합니다, 초기 침략
전에서 - 한개의 추가 승리 이벤트 주사위를 더 굴립니다, 다음 시나리오 직전에.

플레이합니다, 'Luga Bridges'나 'The Rescue of 
Mussolini'를 다음으로, 추축군의 선택으로. 

- 윈스톤 처칠, 8월 1940.

LUGA BRIDC;J�S : ·- . 
·- ·-�-

• �. ..::F..-

0 AUJES WIN! 0 BR 
... 

■ 
All.lES AXIS k.·' 
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서방은 패배했다, 그러나 그것 때문에 자네의 전

설적인 항공 영웅담으로 많은 연합군이 구원받게 

되었다. 자넨 공중전 수훈 십자장을 받게되었네!

당신은 하나의 보병부대를 대기지역에 하나의 추가 예비대로서 둘 수 있습니다, 
다음 시나리오 직전에.

플레이합니다, 'Red Barricades'나 'Orote 
Peninsula'를 다음으로, 추축군의 선택으로. 

그의 무시무시한 명성에도 불구하고, 자넨 허를 

찔렀다, 소령 노오트니의 방해시도에 대하여, 소

비에트의 물결에서, 그리고 바라건대 언젠가 미

군 증원대가 최전선으로 와주었으면 좋겠군.

추축의 결속이 전세계적으로 약화 되었습니다 - 당신은 연합군으로서 승리
이벤트 주사위중에 하나를 다시 굴릴 수 있습니다, 다음 시나리오 직전에.

이것이 4번째 시나리오였다면, 즉시 캠페인을 종료합니다.
그외에는 'Orote Peninsula'를 다음으로 플레이합니다.

잘했다! 스콜제니의 명성에 여러번 흠집을 냈고 

독재자 무솔리니는 연합군 수감자로 남게되었네.

서방의 군사들은 당신의 활약에 감명받았습니다 - 추가 승리 이벤트 주사위를 
굴립니다, 다음 시나리오 직전에.

플레이합니다, 'Iwo Jima Landing'나 'The Rescue 
of Mussolini'를 다음으로, 추축군의 선택으로.

추추군의 폭격기는 멈춰졌다, 사심없는 용기덕에, 

자네가 스탈린그라드에서 보인것과 같이. 자네

의 적들은 두려움에 떤다, 그들이 흰장미를 보았

을때, 야크 기체에 새겨진! 스탈린은 자네에게 

소비에트 연방 영웅 훈장을 수여할것이네!

추축군 플레이어는 반드시 두번의 명령을 써야합니다, 그가 최초로 명령할때, 다음 
시나리오의 아무 항공기나. 한번 출격하게 되면 항공기는 일반적으로 명령받습니다.

플레이합니다, 'Iwo Jima Landing'를 다음으로.

자네는 지도력의 모범이다, 아들! 자네의 흔들림

없는 정신과 결의는 일본 항공기를 하늘에서 모두 

몰아내었고, 자네 주변의 모든 조종사들에게 영감

을 주었네. 자네에게 훈공장을 수여하겠네!

자네가 신성한 바람을 길들였군! 이오지마 상륙전

은 공중의 방해없이 잘 진행되었다, 자네의 수고

덕에, 그리고 수천의 연합군을 구해주었다.



1941년엔 자넨 소령 왈테르 노오트니가 되겠다, 그는 독일에서난, 러시아의 늪지와 숲에서 가장 두려움을 심어준 자였다, 레닌그라드 
주변으로. 1943년이 되면 자네는 하우프만 헤인리츠 겔라츠가 되겠네, 그자는 숙련된 스톨츠 파일럿이다, 모험적인 착륙을 했던, 이타
리의 그란 사소 산으로, 파시스트 독재자 무솔리니를 구조하기 위해. 마지막으로 1945년이 되면 중위 사부로 사가이가 되어보게, 가망

없이 숫적으로 압도되며, 방어하는것으로, 미군 상륙의 파도를, 이오지마로의.
"적 폭격기는 루르에 도달할 수 없다. 만일 하나라도 도달한다면, 내이름은 괴링이 아니다. 날 메옐이라 불러라"

-헤르만 '메옐' 괴링, 9월 1939.

• ·
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연합군 계획이 충격받습니다, 전세계적으로 - 연합군 플레이어는 반드시 하나의 
보병피규어를 제거해야 합니다, 다음 시나리오의 승리 이벤트 굴림을 하기전에.

플레이합니다, 'Red Barricades'나 'Orote 
Peninsula'를 다음으로, 당신의 선택으로. 

연합군의 위신이 추락합니다 - 당신은 다시 굴릴 수 있습니다, 하나의 추
축군 승리 이벤트 주사위 하나를, 다음 시나리오 시작 전에.

이것이 4번째 시나리오였다면, 즉시 캠페인을 종료합니다.
그외에는 'Orote Peninsula'를 다음으로 플레이합니다. 서방 연합군 사기가 곤두박질 쳤습니다. 한개의 추가 승리 이벤트 주사위를 굴

립니다, 다음 시나리오 전에.

플레이합니다, 'Iwo Jima Landing'나 'The Rescue 
of Mussolini'를 다음으로, 추축군의 선택으로.

당신은 항공력 카드를 받습니다, 다음 시나리오 전에, 두장의 항공 
출격 카드에 더하여.

플레이합니다, 'Iwo Jima Landing'를 다음으로.

영국의 전설 도글라스 바델은 부정되었고, 루프트와
페중 억제되지 않은 것들은 그들 연합군을 괴로움으
로 빠지게 하여, 둔키르크로 철수하게 만들었네. 서방
의 방어가 부실해짐에 따라, 아리스 수뇌부는 약속했

다, 다른 전선에 더 많은 군사들을 투입하기로.
자네의 영웅적인 공적중, 소비에트 연방의 하늘
위에서 보인건, 적 증원군이 늦춰지고, 소비에트
군은 우회할수도 없게 된것이네, 스탈린그라드
의 투쟁으로. 자네는 철십자 훈장을 받을것이다!

오토 스코르제니의 명성은 한층 더 높아졌다, 자
네의 숙련된 스톨츠 조종으로, 대담하게 무솔리
니를 구조하는것으로, 그리고 자넨 독일 금십자

훈장을 받게되었네! 폭격 공격이 스탈린그라드 위로 가해진것으로,
소비에트에게 비싼값을 치르게 했다는것이 증명
되었고, 도시가 함락되었다. 자넨 아버지땅의 자

랑거리를 만들었다!

연합군 항공력은 일본의 결의를 꺾을수는 없었
다, 태평양에서 - 제국 일본 항공대가 급속도
로 강력해졌다! 자넨 우리나라에 명예를 안겨

주었고, 황제가 감사하고있네. 성스러운 바람은 증명되었다, 아주 많은 연합군
태평양 군사들에게. 자네의 대담한 방어는, 이오
지마에서의 미군 상륙을 실패하게 했고, 적들을
철수하게 했다, 재편성을하기 위해, 그리고 다른
선택을 고려하기위해. 자넨 제2급 황금연 훈장

을 받게 되었네!
Allies      Axis

한개의 추가 승리 이벤트 주사위를 굴립니다, 다음 시나리오 전에.

플레이합니다, 'Luga Bridges'나 'Rescue of 
Mussolini'를 다음으로, 당신의 선택으로. 



브리핑

추축군

연합군 

◆ 5지휘 카드를 가짐.

◆ 5지휘 카드를 가짐.

◆ 당신이 먼저시작.

승리 조건

특별 규칙

◆ 6 메달.
탈출 규칙이 적용됩니다, 추축군 베이스라인의 일부인, 2개
의 출구마커 사이로, 연합군에게.
왈루스와 다인빌레는 각각 일시적 메달 목표입니다, 추축
군 플레이어에게.

영연방군 지휘 규칙이 적용됩니다, 영국 부대들에게
(Nation 5 - British Commonwealth Forces).
독일군과 영국군 정예 보병들에게 뱃지를 둡니다(Troops 2 
- Spedalized Units).

특별무기자산규칙들(SWAs 1 - Special Weapon Assets 
Rules)이 적용됩니다, 두개의 대전차총(SWAs 2-Anti-Tank 
Gun)을 장비한 독일 부대들에게.
협동 문제: 전차부대중 제3DLM 라벨이 붙여진 것은 프랑
스 부대입니다. 그것은 같은 턴에 같이 명령 받을 수 없습니
다, 영국 부대들과.
제25 판제르 연대: 추축군이 좌측으로 'Assault' 카드를 쓸
때마다, 추축군 플레이어는 2개의 기갑 부대들을 추축군 플
레이어 베이스라인중 좌측구역에 둘 수 있습니다. 그들은 
명령받으면, 움직이고 공격합니다, 일반적으로, 그들이 그때 
도착했을때. 그들은 두개의 명령을 받은것으로 계산합니다, 
'Assault'카드로.
항공 규칙들이 적용됨: 자세한 사항을 보십시오, Operation 
Frankforce 참조단락을, 페이지 121에 있습니다.

독일이 빠르게 전진함에 따라, 프랑스 연안을 향해, 5월 1940에, 아라스마을 주변지역은 증원되었다, 영국 탐험군으로(BEF), 20일 5월 1940에, 아라스
는 스스로 포위되엇으나 여전히 버티는 중이었다. 비스코운트 골트, 탐험군 사령관인 그는, 반격을 결정했다, 전투단으로, 그들은 소장 하롤드 에드왈드 
프란클린이 이끌게 되었다, 독일 공세를 늦추기 위해, 그리고 어쩌면 독일군 선두를 차단 할지도 모를일이었다.

그 공격에는 15000명의 인력이 필요했다; 그러나 오직 2000명만 소집할수있었고, 거기에 74대의 탱크가 더 보강되었다. 초기 진행은 고무적이었지만, 
그 공격군은 곧 충돌하게 되었다, 독일 SS와 제7판제르사단과, 공중지원이 뒤따르는, 그리고 그들은 큰 피해를 입게되었다. 다음엔 제25판제르 연대의 
개입으로, 연합군 우측면이 차단될 위험에 빠졌다, 그 연합군 선두가, 그리고 협동문제가 발생했다, 같은 측면에서, 프랑스 전차와 영국 대전차병 사이에
서 의도치 않게 서로 싸우게 되었다. 프랑스군은 엄호했다, 영국군이 그들의 이전진지로 철수 할 수 있도록, 한밤중에. 프란크군의 공격은 끝났고, 다음날 
독일군은 재편성하고 진격을 계속했다. 프란크군은 400인의 독일 포로와 그와 비슷한 숫자의 사상자를 안겨주었다, 뿐만 아니라 그정도 숫자의 전차들
까지도. 그 공격은 너무나 치열하여, 제7판제르 사단은 그것이 5개 사단의 공격이라고 믿을 정도였다.

역사의 무대가 준비되었고, 전선이 형성 되었으며, 당신이 지휘합니다.

● 역사적 배경 ●



벨리카야 강을 건넌 후, 그 숲과 습지 앞의 북부 집단군은 지나칠 정도로 밀집되었다. 캄프그루뻬 라우스는 앞으로 밀고나가게 했다, 제6
기갑사단을, 그리고 루가강 다리를 점령했다, 이바노스코예의 마을에서. 소비에트에겐 이건 중대한 위협이라 여겨졌다, 레닌그라드에 대
한. 다른 사단들보다 앞서, 그리고 의미있는 독일 항공지원 없이, 라우스는 중요한 교두보를 지켯다, 무자비한  소비에트 지상군과 항공군
의 물결에 맞서서, 제6기갑사단이 따라잡을 때까지.
역사의 무대가 준비되었고, 전선이 형성 되었으며, 당신이 지휘합니다.

● 역사적 배경 ●

브리핑

추축군

연합군 

◆ 5지휘 카드를 가짐.

◆ 당신이 먼저시작.

◆ 4지휘 카드를 가짐.

승리 조건
◆ 5 메달.
다리들은 일시적 메달 목표입니다, 연합군에게.
야스트레비나의 비행장은 일시적 메달 목표입니
다, 추축군에게.

전격전이 적용됩니다 .
러시아 지휘 규칙이 적용됩니다, 연합군 플레
이어에게 .
모든 추축군 보병부대들은 기계화 보병부대들입
니다 . 뱃지는 필요 

없습니다.

기차 는 보급용  
이고 각각 1개 러시아 보병부대를 

기관차와 화물차에 싣습니다.

추축군 정예 보병 부대중에, 전장의 중앙에 있는 
다리옆에 있는 것은 브란덴브루게르 특공대의 부
대입니다 .
항공 규칙이 적용됨: 자세한 사항을 보십시오, 루
가교 단락을, 페이지 121에 있습니다.



브리핑

추축군

연합군 

◆ 6지휘 카드를 가짐.

◆ 당신이 먼저 시작.

◆ 2지휘 카드를 가짐.

승리 조건
◆ 추축군의 급사 목표: 무솔리니 구조.
◆ 연합군은 그 구조를 막으면 이깁니다.

특별 규칙
모든 추축군 보병은 정예 부대들입니다(Troops 2 - Specialized 
Units), 뱃지는 필요 없습니다.

항공규칙이 적용됨: 추축군 플레이어는 두개의 항공 출격 카드들
을 받습니다. 그것들은 스톨츠를 모는, 대위 왈테르 겔라츠를 부르
는데 쓰일 수 있습니다, 추축군 베이스라인에서 부터. 항공력 카드
는 게임에서 버려져야 하고, 다른 항공기는 쓸 수 없습니다. 만일 
스톨츠가 항공견제에서 실패시, 어느때든, 추축군 플레이어는 더 
이상 항공 출격 카드들을 쓸 수 없습니다.

공수투하 규칙을 사용합니다(Actions 20 - Paradrop), 추축군 플레
이어에게. 그의 첫턴 전에, 추축군 플레이어는 3개의 정예 보병을 
떨어트립니다, 배틀스타 마커가 있는 헥스당(총 6부대). 당신은 이
들 헥스에 맞추어서 떨어트려야 합니다만, 그 스타헥스에서 벗어났
다고 해서 부대를 잃는건 아닙니다. 배틀 스타를 두십시오 공수된 
부대중에 하나를 골라서: 그 부대는 오또 스코르제니가 이끕니다
(Actions 8 - Heroic Leader).
호텔위의 메달은 무솔리니가 감금되어 있다는것을 나타냅니다; 그 
토큰이 연합군 보병이 움직여서 홀로 남게되면. 무솔리니는 풀려날 
수 있게 됩니다, 보통의 방식대로(Actions 7 - Freeing Prisoners). 무
솔리니는 제거되지 않습니다, 그를 구조한 부대가 제거되는 것으
로, 그리고 그는 움직이거나, 스스로를 구조할 수 없습니다. 구조되
어 아군 보병 부대에 부착된, 무솔리니는 구조 될 수 있습니다, 스
톨츠가 그의 인접 헥스로 이동하여 착륙하면(그 스톨츠는 산헥스
를 제외하고 아무 헥스나 착륙 할 수 있습니다). 다음 추축군 차후
의 턴에, 만일 스톨츠가 항공 견제 굴림을 피하여 이륙하면, 구조는 
성공합니다.

이탈리아가 연합군에게 항복한 이후, 무솔리니는 체포되고 이탈리아군에게 잡혔다, 호텔 캄포 임페라토레로, 그곳은 그란 사쏘 산에 있었다. 암호화된 
이탈리아군 라디오 메세지를 가로채고 항공기로 산을 정찰한, 오또 스코르제니는 알아내게 되었다, 어디에 무솔리니가 갇혀있는지. 루프트와페는 경고
했다, 그런 묘기는 기술적으로 불가능 하다고, 높은 고도와, 나쁜 착륙조건때문에, 그럼에도 평판이 나쁜 나치 스코르제니는 산정상으로의 습격을 결정했
다, 글라이더로, 그건 그의 최선책이었다.
9월 12일, 1943에 거친 착륙을 한 이후, 스코르제니와 부하들은 호텔로 쳐들어갔다. 몇분안되어, 그는 무솔리니를 찾아내었다. "지도자, 총통께서 저를 
보냈습니다, 당신을 풀어주려고," 그가 말했다. 무솔리니는 대답했다, "알고있었네 친구, 아돌프 히틀러는 날 버릴 위인이 아니지." 헬리콥터가 파견되었
다, 무솔리니를 산에서 빼내려고, 그러나 그것은 부서지고 말았고, 그래서 마지막 몇분을 남기고, 총소리가 계곡을 따라 울리는 도중에, 한대의 피에슬레
르 스톨츠 조종사, 하우프만 겔라츠(장군 학생의 보조 조종사)가 불려졌다. 스톨츠가 착륙하고 아주 작은 밭에서 이륙했다, 그리고 구경꾼들이 놀라워하
게도, 겔라츠는 탈출시켰다, 파시스트 독자재를, 그 산에서. 스코르제니는 불가능을 해냈고, 작전 오크(그란 사쏘 습격이라 알려진)로 그에게 주의를 끌
게 만들었다, 연합군으로 하여금. 윈스톤 처칠은 스스로 표현했다, 그 임무에 대해서, 위대한 용기중 하나라고.
역사의 무대가 준비되었고, 전선이 형성 되었으며, 당신이 지휘합니다.

● 역사적 배경 ●

두장씩 뽑습니다, 1과 2턴을 하고나
서. 당신은 그후 4장의 지휘카드를 
손으로 가집니다, 남은 전투동안.



Red Barricades October 22, 1942
- Battle of Stalingrad

Setup order

1 x4

2 x6

3 x7

4 x11

5 x8

6 x6

7 x4

8 x5

9 x4

10 x4

Red Barricades
factory complex

역사적 배경
10월 중반에, 그 싸움 속 일부 파편으로서, 스탈린그라드 북쪽 구역의 붉은 방책 복합공장은, 더욱 더 많은 독일 제6군을 
끌어들였다. 제22와 제79사단은, 엔지니어와 탱크 그리고 대포의 지원하에, 집중적인 공격을 개시했다, 철도 제방위로, 
방책 공장을 향하여.
강력한 포격아래서 참호를 판 탱크와 러시아 저격수는, 독일군을 지상에서 늦추게 만들었다, 공장을 향하는 그 부대들을.

소비에트 전선은 결국 깨졌지만, 날이 끝날때 즈음엔 그들은 오직 공장의 구석정도만 점령 할 수 있었을 뿐이었다.

역사의 무대가 준비되었고, 전선이 형성 되었으며, 당신이 지휘합니다.

브리핑
추축군 (Germany):
-  5지휘 카드를 가짐.
-  당신이 먼저 시작.
연합군 (Soviet Union):
-  4지휘 카드를 가짐.

승리 조건
10 메달.
네개의 연속된 폐허와 공장 헥스들중, 붉은 방책 복합 공
장에 있는것들은, 일시적 과반수 메달 목표입니다, 2개 
메달들의 가치를 지닌, 누가 통제하느냐에 상관없이.

고립된 공장 헥스와 도시폐허중, 바로 그 공장 헥스 옆에 
있는 것들은 독립된 일시적 메달 목표들입니다, 1메달의 
가치를 지닌, 각각 누가 통제하느냐에 상관없이.

특별 규칙
러시아 지휘 규칙이 적용됩니다 연합군 플레이어에게
(Nations 2 - Red Army).
연합군 기갑은 오직 1-2헥스만 움직이고 전투합니다.

뱃지를 둡니다, 독일 정예 탱크 부대에(Troops 2 - 
Specialized Units).

뱃지를 둡니다, 독일 엔지니어 부대들에(Troops 4 - 
Combat Engineers).

저격수 뱃지를 둡니다, 단일 피규어 부대들에, 양측 진영
으로(Troops 10 - Snipers).

러시아 플레이어는 지뢰를 매설합니다(Terrain 29 - 
Minefields).

헷지혹 장애물은 표현합니다, 쓰레기를 쌓아 올린것을, 
그리고 헷지혹과 같은 효과를 가집니다(Terrain 5 - 
Hedgehogs).

Symbols & Graphics Copyright (c) 2004 - 2019 Days of Wonder, Inc.
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암초와 가파른 절벽의 고리의, 강한 파도에 때려지는, 괌은 보여주고 있었다, 가공할 도전이 될 것이라는것을, 그 어떠한 공격자에게든. 7
월 21일 미군은 상륙했다, 양 측면으로, 오로테 반도에 대하여, 괌의 서쪽 측면에 있는, 비행장을 차단할 목적을 가지고. 일본 포는 많은 
LVT를 쓰러트렸지만, 그 미군은 그대로 멈출 수는 없었다. 제77보병사단은 더 힘든 상륙을 하고있었다; 부족한 수륙양용 차량을 가지고, 
걸어서 해변으로 가도록 강요되었다, 암초의 모서리에서 , 그곳은 그들이 상륙정에서 내린곳이었다. 황혼이 되어서야 해병대는 해변교두
보를 마련했다, 거의 2,000 미터나 더 깊이 들어가서.
일본군은 반격을 했다, 전투의 처음 며칠동안, 대부분 밤이었고, 침투 전술과 섬에 산재한 홍수림습지의 이점을 활용하였다. 여러번 그들
은 꿰뚫었다, 미군 방어를, 그러나 그들은 해병대를 그들 전선에서 밀어낼 수는 없었다. 일본의 도로 장애물은 마침내 극복되었다, 7월 28
일에, 그리고 해병대는 그들의 진격을 계속 해갔다, 내륙의 도로를 따라, 가까운 고지를 향해, 오래된 해병대 병영이 있는. 전차들이 그들
의 진격을 지원하여, 참호와 일본군 진지를 폭파했다. 그날이 끝날때쯤, 반도의 절반이 확보되게 되었다.
역사의 무대가 준비되었고, 전선이 형성 되었으며, 당신이 지휘합니다.

● 역사적 배경 ●

브리핑

추축군

연합군 

◆ 4지휘 카드를 가짐.

◆ 6지휘 카드를 가짐.
◆ 당신이 먼저시작.

승리 조건
◆ 7 메달.
등대와, 병영 그리고 비행장의 주요 건물은 각각 
일시적 메달 목표입니다, 연합군에게.

제국일본군(Nations 3 - Imperial Japanese Army)
과 미해병군단 규칙들(Nations 4 - US Marine 
Corps)이 적용됩니다.

뱃지를 둡니다, 미해병엔지니어 부대에(Troops 4 - 
Combat Engineers).
홍수림 습지 헥스들은 같은 효과를 가집니다, 논
두렁으로서(Terrain 60 - Rice Paddies).
항공 규칙이 적용됨: 자세한 사항을 보십시오, 오
로테 반도 단락을, 페이지 121의.
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조기경보 역할을 하는 기지로서, US폭격기가 오는 라디오 보고를 일본 본토로 송신하며, 세 개의 비행장이 있는 이오지마섬은 중요한 요소였
다, 일본 외곽 방어에 있어서. 그들의 마리아나에서의 손실이후로 그들은 섬을 요새화 하는 것에 일 년을 보냈다, 광대한 터널과 동굴 망과 
함께, 그것은 펠렐리우 전투에서 경험한 것을 적용한 것이었다. 그의 부하들이 직면한 위험을 확실히 깨달은 소장 하리 슈미트는 10일간의 섬 
포격을 요청하였다, 상륙 침투 이전에, 그러나 주어진 것은 3일 뿐이었다. 게다가 불행히도 협조하지 않은 것과는 별개로 일본 성채 대다수는 
손상되지 않았다, 동이 트는 1945년 2월 19일 08:59까지, 스케줄을 1분 남기고, 처음의 3과,4 그리고 5 해병사단의 부대들이 해변에 상륙되
는 때로서. 처음엔 오히려 놀라게 되었다, 미약한 적의 발포에 대하여, 그래서 추측하기 시작했다, 일본군이 기적적으로 모조리 죽게 되었다
고, 사전상륙 포격으로. 흙이 자주 화산재로 덮이는 어려운 곳에서 싸우는, 해병대는 내륙으로 전진하기가 힘들었다. 첫 번째 공세의 파도가 
일본 벙커들에 도달 했을 때, 모두를 놀라게하며, 기관총들이 불을 밝혔다, 영리하게 감추어진 많은 일본벙커와 사격 진지 안으로 숨겨진, 그
것은 충격적인 결과를 낳았다. 상황을 더 악화시키는 것은, 각 벙커들은 연결될 수 있다는 것 이었다. 정교한 터널 시스템에 의하여, 그리고 그
것은 일본 침공을 대비하여 일본인들이 건설한 것 이었다; 벙커를 먼저 화염전차와 수류탄으로 확보하면 갑자기 재점령 되는 식이었다. 해병
의 뒤에서 나타난 일본군에 의하여.
역사의 무대가 준비되었고, 전선이 형성 되었으며, 당신이 지휘합니다.

● 역사적 배경 ●

 브리핑 
추축군

연합군 

◆ 5지휘 카드를 가짐.

◆ 5지휘 카드를 가짐.

◆ 당신이 먼저시작.

승리 조건
◆ 6 메달.

특별 규칙
제국일본군(Nations 3 - Imperial Japanese Army)과 미해병
군단지휘규칙(Nations 4 - US Marine Corps)이 적용됩니다. 

뱃지를 둡니다, 미해병 엔지니어 부대들에게(Troops 4 
- Combat Engineers).
기갑 부대들은 해변 헥스로 들어갈때, 오직 1헥스만 갈 
수 있습니다, 화산재로 뒤덮인 해변때문에.
벙커는 섬의 동굴망 일부로 여겨집니다(Terrain 52/53 - 
Caves on Hills and Mountains).
동굴과는 다르게, 이들 벙커들은 봉인할 수 없습니다.
에어에이스 캠페인이 아닌경우 항공규칙은 적용되지 
않습니다. 항공 출격 카드들은 치워두고 이 임무에서 
쓰이지 않습니다.
만일 당신이 이 시나리오를 에어에이스 캠페인의 일부
로 플레이 하고 있다면, 참고해주십시오, 특별 항공 규
칙들을, 이오지마 상륙전에 대하여, 페이지 121에 있습
니다.

수리바치산의 9개 언덕과 산 헥스들은 일시적 과반수 메달 목
표입니다, 4개 메달의 가치를 가진, 연합군 플레이어에게.
출구 규칙이 적용됩니다, 추축군 베이스라인중 2개 출구 마커 
사이일부로, 연합군 플레이어에게.
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승점이 가장 높은 플레이어가 캠페인에서 이깁니다.

campaignScores
June 1940 - February 1945

시나리오 연합군 추축군

Operation 
Frankforce

Luga Bridges

The Rescue 
of Mussolini

Red Barricades

승리� 점수� 보너스� 점수� 승리� 점수

Orote Peninsula

Iwo Jima Landings

보너스� 점수
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